
東南科技大學高等教育深耕計畫第一部分主冊：農遊智創翻轉人生~以深坑為基地向世界招手 
 

活動成效 

 

 

行動方案指標內容：A-3-1-10 補助教學改進計畫 

單元活動名稱：原創 3D 動畫輕鬆做 

日期：2 月 25 日~6 月 28 日 

主講人或主辦人：謝昌勳 

主辦單位：資訊系 

活動簡述： 

本課程內容配合政府發展文化創意產業與數位內容產業政策來進

行規劃，以 3D 動畫領域為主軸，課程安排除培育 3D 動畫基礎

能力外，更強化訓練 3D 動畫製作相關技術之培養與 3D 遊戲製

作。另外，學生藉由之前所修課程之基礎，未來除了具備 3D 動

畫製作的專業，同時也擁有製作數位學習教材與數位內容產業的

能力，可增進職場競爭力，並在未來台灣 3D 動畫與遊戲產業的

發展中，扮演種子教師與數位教材發展的重要角色，成為重要的

教學推廣與教材開發人才。 

   

 


