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【附件二】 

東南科技大學翻轉教室教學獎勵成果報告 

 

109 學年度 第 2 學期 

 

翻轉教學及執行成果 

課程名稱 基礎 3D動畫 課程代碼 4P1109 學分數 
□選修  ■必修 

3 學分 

授課教師 王安台 所屬單位 數位媒體設計系 開課系級 
   數媒  系 

 一 年 甲 班 

教學自評 

自評項目 請於打勾 

1 前導教材屬性、格式、數量及時數是否達到學校要求  是  否 

2 是否於實施前向學生說明翻轉教室施行方式及評分標準  是  否 

3 是否有至少提前一週上傳前導教材  是  否 

4 
課前是否請學生觀看前導教材後，於平台上留言回覆或階段性檢

測 
 是  否 

5 課堂上是否針對學生平台留言或課堂發表之內容進行回饋答覆  是  否 

6 

課堂上是否實施同儕分組討論、作業練習、學生發表等整合式教

學活動，並適時檢核學生發表內容之正確性、或補充遺漏之重

點、或延伸相關議題… 

 是  否 

7 
是否於最後一次翻轉課程施行學生問卷調查 

(檢附自行設計之問卷及統計結果) 
 是  否 

8 

是否提供前導教材給教學資源中心留存 

●上傳至教資中心指定平台： 上傳完畢  未上傳 

●教師提供學習網址：

https://moodle.tnu.edu.tw/course/view.php?id=18108 

 是  否 

學生學習 

成果分析 

(條列) 

讓學生的學習沒有時間地點的限制，只需要人人手上都無法欠缺的手機技能在自己最

適合的時間自主學習。 

1. 這次的學生自主學習無法到校上課，正好運用了這個方法，在教學上助益非常的大。 

2. 當上課講解完後，讓同學實際操作發現問題後，我上傳了操作的步驟的錄影畫面，

讓同學再一次的看講解 

3. 能隨時隨地的配合同學的自主學習 
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教學檢討 

與 

省    思 

(條列) 

1. 重要在於課堂討論的設計與引導，以及帶領同學們在課堂討論的過程中學習如何有

效提問及接納多元的意見 

2. 自製的教學影片課可以讓同學自主地發現錯誤點，並且可以重複地觀看，直到解決

問題為止。 

 

 

課程紀錄-第 一 次翻轉教學 

第 4 週，  3 月 16 日，第 2  ~ 4  節 

單元主題 
前導教材 

時間(分鐘) 
討論/活動說明 評量/作業 學習重點 

CH2 Polygon 建模基

礎 

50 分 如何編輯 Polygon 模型 

作業建立 - 

沙發 

編輯 Polygon 模型 

  

平台教材截圖及說明： 平台教材截圖及說明： 

 
 

平台學生留言截圖及說明：  平台學生留言截圖及說明： 
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課堂照片說明：  課堂照片說明： 

 

課程紀錄-第 二 次翻轉教學 

第 8 週， 4 月 13 日，第 2  ~  4 節 

單元主題 
前導教材 

時間(分鐘) 
討論/活動說明 評量/作業 學習重點 

CH 6 50 分 擬人化角色建模 作業 角色建模 

  

平台教材截圖及說明： 平台教材截圖及說明： 

 
 

平台學生留言截圖及說明：  平台學生留言截圖及說明： 
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課堂照片說明：  課堂照片說明： 

 


