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109 學年度 第 2 學期 

 

學習共同體教學及執行成果 

課程名稱 直播節目製作 課程代碼 42B2108、 42B2208 學分數 
□選修  █必修 

 2 學分 

授課教師 謝瑞宏 所屬單位 數位遊戲設計系 開課系級 
 遊戲 系 

 二 年甲、乙班 

課程類別 
□跨領域課程  █專業科目課程  □語言課程  □共同科目課程 

□其他，請說明：                                               

觀課時間 第 18 週， 6 月 21 日，第 6~9節 

觀課教師 

(至少 3位) 
李修珍老師(遊戲系)、廖文蘭老師(觀光系) 、曾淑惠老師(通識中心) 

公開觀課之

學生學習 

成效回饋 

(條列) 

1.了解直播如何進行。 

2.了解其他組的直播內容，進而了解其他組的優缺點。 

教學檢討 

與 

省    思 

(條列) 

1.部分組別的直播內容不如預期。 

2.不熟悉直播工具。 

3.無法藉由直播學會如何行銷。 

 

課程紀錄-第 1 次實施 

第 5 週， 3 月 22 日，第  6  ~  9  節 

教學單元主題：YouTube 影片企劃製作 

節次 

（依照所需增

減列數） 

授課內容與學習重點 學習表現評量方式 學習活動描述 



第一節 

熱身情景：藉由一段影片讓同學了解拍攝

影片要注意那些細節並引起學習動機。 

導入案例：藉由一段影片引領同學了解新

知識。 

呈現新知：講述拍攝 YT 影片的重點。 

由各組上台寫出的答案

加以評量。 

看完影片後請每一

組其中一位同學上

台寫出要注意那些

細節。 

第二節 
鞏固新知：藉由課後作業鞏固第一節課所

教內容。 

1.依據各組要拍攝的商

品擬定一個拍片劇本及

分鏡腳本(影片長度假

設為 1.5~10mins)。 

2. 請 使 用 分 鏡 表 空

白.odt 製作，並將檔名

改為組別-5.odt。 

3.請在分鏡表裏頭註明

要拍攝的商品編號(組

裝後需能使用) 。 

由老師指定作業並

讓同學分組完成。 

第   節之課程學習活動設計的重點 

活動名稱 內容描述、流程 
時間 

(分鐘) 
學習指導簡述 

學習導入 

與發現 

藉由教學助理先拍攝一段影片，讓同學了解拍攝 YT 影片

要注意那些細節，引起同學的學習動機。 
5 分鐘 

請同學看 YT 影片內容

並上台寫出細節。 

學習探究 

與 

深化學習 

開展：藉由廠商提供的影片引領同學了解商業開箱影片

應該要有那些元素，再用講述方式讓同學了解拍攝 YT 影

片的重點。 

45 分鐘 
請同學看廠商影片內

容以了解重點。 

學習聚斂 
藉由課後作業讓同學學中做、做中學來鞏固第一節課所

教內容。 
50 分鐘 

請同學經由學習共

同體完成作業內容。 



  

甲班看完熱身情景影片的回饋 乙班看完熱身情景影片的回饋 

 

 

課程流程 作業說明 

 

 

導入案例影片 同學分組作業 



 

課程紀錄-第 2 次實施 

第 11 週， 5 月 3 日，第  6  ~  9  節 

教學單元主題：電競賽事企劃實作 

節次 

（依照所需增

減列數） 

授課內容與學習重點 學習表現評量方式 學習活動描述 

第一節 

熱身情景：藉由 FB 貼文內容讓同學了解

辦理電競賽事要注意那些細節並引起學習

動機。 

導入案例：藉由賽事規章及工作編組引領

同學了解新知識。 

呈現新知：講述辦理電競賽事的整個流程

及內容。 

由各組上台寫出的答案

加以評量。 

看完 FB 貼文後請每

一組其中一位同學

上台寫出要注意那

些細節。 

第二節 
鞏固新知：藉由課後作業鞏固第一節課所

教內容。 

1.請各組依照自己想要

直播的遊戲開始撰寫企

畫書/賽事規章/工作編

組/預算表。 

2.將企畫書/賽事規章/

工作編組/預算表合併

成一個 Word 檔，檔名

請取名為組別-賽事企

畫書。 

由老師指定作業並

讓同學分組完成。 

第   節之課程學習活動設計的重點 

活動名稱 內容描述、流程 
時間 

(分鐘) 
學習指導簡述 

學習導入 

與發現 

藉由之前辦理電競賽事的 FB 貼文，讓同學了解辦理電競

賽事要注意那些細節，引起同學的學習動機。 
5 分鐘 

請同學看 FB 貼文內容

並上台寫出細節。 

學習探究 

與 

深化學習 

開展：藉由之前辦理電競賽事的賽事規章及工作編組引

領同學了解辦理電競賽事應該要有那些元素，再用講述

方式讓同學了解辦理電競賽事的重點。 
45 分鐘 

請同學看廠商影片內

容以了解重點。 

學習聚斂 
藉由課後作業讓同學學中做、做中學來鞏固第一節課所

教內容。 
50 分鐘 

請同學經由學習共

同體完成作業內容。 



 

 

課程流程 熱身情景 FB 貼文 

 

 

作業說明 同學分組作業 

 

 

呈現新知的教材 導入案例的教材 

 


