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【附件二】 

東南科技大學翻轉教室教學獎勵成果報告 

 

109 學年度 第 2 學期 

 

翻轉教學及執行成果 

課程名稱 遊戲美術 課程代碼 42B2113 學分數 
□選修  ■必修 

 2 學分 

授課教師 謝瑞宏 所屬單位 數位遊戲設計系 開課系級 
        系 

   年   班 

教學自評 

自評項目 請於打勾 

1 前導教材屬性、格式、數量及時數是否達到學校要求 ■ 是  否 

2 是否於實施前向學生說明翻轉教室施行方式及評分標準 ■是  否 

3 是否有至少提前一週上傳前導教材 ■ 是  否 

4 
課前是否請學生觀看前導教材後，於平台上留言回覆或階段性檢

測 
■ 是  否 

5 課堂上是否針對學生平台留言或課堂發表之內容進行回饋答覆 ■ 是  否 

6 

課堂上是否實施同儕分組討論、作業練習、學生發表等整合式教

學活動，並適時檢核學生發表內容之正確性、或補充遺漏之重

點、或延伸相關議題… 

■ 是  否 

7 
是否於最後一次翻轉課程施行學生問卷調查 

(檢附自行設計之問卷及統計結果) 
■ 是  否 

8 

是否提供前導教材給教學資源中心留存 

●上傳至教資中心指定平台：■ 上傳完畢  未上傳 

●教師提供學習網址：moodle.tnu.edu.tw                                      

■ 是  否 

學生學習 

成果分析 

(條列) 

1. 藉由翻轉教學的影片學會如何在 Unity 實作即時算圖並完成作業。 

2. 藉由翻轉教學的影片學會如何執行 Photoshop 進行影像後製並完成作業。 

3. 藉由翻轉教學的投影片內容如何在 Unity 實作 Shader Graph 並完成作業。 

教學檢討 

與 

省    思 

(條列) 

1. 錄製影片可取代原先的講授式教學。 

2. 提升同學主動學習的意願。 

3. 部分同學還是未能做到課前預習。 
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課程紀錄-第 1 次翻轉教學 

第 5 週， 3 月 25 日，第  3  ~  4  節 

單元主題 
前導教材 

時間(分鐘) 
討論/活動說明 評量/作業 學習重點 

即時算圖設計 50 
請同學學習如何在 Unity 實作即

時算圖 
作業 即時算圖 

 

 

課程流程 翻轉教學的教材(影片) 

  

翻轉教學的教材(影片)內容 翻轉教學的教材(影片)內容 
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翻轉教學的作業要求 翻轉教學的作業內容 

 

課程紀錄-第 2 次翻轉教學 

第 12 週， 5 月 13 日，第  3  ~  4  節 

單元主題 
前導教材 

時間(分鐘) 
討論/活動說明 評量/作業 學習重點 

影像後製 50 
請同學學習如何執行

Photoshop 進行影像後製 
作業 影像後製 

  

課程流程 翻轉教學的教材(影片) 

  

翻轉教學的教材(影片)內容 翻轉教學的教材(影片)內容 
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翻轉教學的作業要求 翻轉教學的作業內容 

 

課程紀錄-第 3 次翻轉教學 

第 13 週， 5 月 20 日，第  3  ~  4  節 

單元主題 
前導教材 

時間(分鐘) 
討論/活動說明 評量/作業 學習重點 

美術專業概念 50 
請同學學習如何在 Unity 實作

Shader Graph 
作業 Shader Graph 

 
 

課程流程 翻轉教學的教材(影片) 

  

翻轉教學的教材(影片)內容 翻轉教學的教材(影片)內容 
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翻轉教學的作業要求 翻轉教學的作業內容 

 


