
東南科技大學高等教育深耕計畫第一部分主冊：以深坑為基地向世界招手 
 

活動成果表 

 

執行方案： A1-3 辦理創新實作競賽  對應項目 
項目
勾選 

中程校務發展 高教四大面向 

 
學生第一 

教學至上 

落實教學創新 

及提升教學品質 

A 推動創新教學 

優化學習成效 

 
產業鏈結 

學用合一 
發展學校特色 

B 全人生涯啟動 

強化產學接軌 

 
提升效能 

永續發展 
提升高教公共性 

C 強化教學支持系統 

與高教公共性 

 
關懷社會 

放眼國際 
善盡社會責任 

D 實踐社會責任 

培育利他公民 
 

活動主題： 『創意深坑 X 永續發展』設計競賽、頒獎典禮、成果展 

承辦單位： 創新設計學院-數位媒體設計系 

日    期： 111/12/20~111/12/28 時  間： 09:00~13:30 

活動人數： 120 人 地  點： 志平樓 104 演

講廳、中庭  

    

活動簡述：  

主題：『創意深坑 X 永續發展』根據聯合國永續發展目標 SDG11 永續城

鄉理念，進行探索深坑地區之相關特色的主題， VTuber 為日本近期逐漸

興起的新興產業，廣受年輕人喜愛；VR/AR 則為新興科技媒體，廣泛應

用於娛樂、行銷及數位學習等各領域，以本競賽培養數位媒體人才為目

的，將在地之文化、美食、休閑等多元面向進行展現，讓深坑的特色繼續

發展傳承下去。 

競賽主題分為二大類別：Vtuber 角色設計類、VR/AR 設計類。 

2.活動流程 

時間 活動內容 時間 活動內容 

13:30~14:00 報到 15:20~16:20 
VR/AR 設計類作品展示 

及每組 10 分鐘簡報 

14:00~14:10 長官致歡迎詞/學院介紹 

16:20~17:00 
VTuber 角色設計類、

VR/AR 設計類頒獎 14:10~15:10 
VTuber 角色設計類作品展示 

及每組 10 分鐘簡報 

15:10~15:20 休息 10 分鐘 17:00-17:10 大合照 

  17:10~ 各系自由參觀 
 

具體成效： 

本校為激發國內高中職及大專院校學生

之創意思維，從校園中早期發掘設計新

秀人才，以提升台灣產官學界之創意設

計水準，配合教育部高教深耕計畫-創新

實作競賽分項計畫，辦理本『創意深坑 X

永續發展』設計競賽，並鼓勵學生踴躍參

與，除了可提升自我設計水準，學生也藉

由本競賽進行交流與觀摩，因此由東南

科技大學教學資源中心指導，創新設計

學院數位媒體設計系主辦本設計競賽。 

活動照片 

   

長官致詞 董益吾 副校長  長官致詞 教資中心 張忠明主任 獲獎者介紹得獎作品 

   

獲獎者與展出作品合影 獲獎者頒獎與線上報告 實體與線上獲獎者大合照 

 


