
東南科技大學高等教育深耕計畫第一部分主冊：農遊智創翻轉人生~以深坑為基地向世界招手 
 

活動成效 

 

 

行動方案指標內容：A-1-2-6 推動翻轉教室課程教學 

單元活動名稱：數位媒體出版實務 

日期：108-1 

主講人或主辦人：陳進士 

主辦單位：創設系 

活動簡述： 

1. 本課程為大多數學生第一次接觸 3D 建模軟體,因此剛開始須放慢教學

腳步,多一點時間讓學生消化吸收所教授的觀念 

2. 學生若過於依賴視頻的示範操作, 將大大降低自我思考學習的機會, 因

此, 必須在課堂上反覆提醒學生在操作時, 需要思考為何要做這個動作 

3. 透過測驗的機會, 設計需要學生思考的題型, 而不是”背”操作步驟。 

   

 


